ПОЛОЖЕНИЕ О ПРАВИЛАХ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ ПО ПИТЧ&ГОУ
Дата проведения соревнований: 12 июня 2009 г.
Место проведения: будет сообщено дополнительно
1. Общие положения

1.1. На площадке выступает одновременно только один участник и одна собака.
1.2. Собак можно выводить на площадку только во время соревнований (иначе это приведёт к снятию участника с соревнований).
1.3. Во время выступления на собаках не должны присутствовать предметы экипировки и одежды, способствующие причинению неудобства животным или ведущие к травме (поводок, строгий ошейник, ЭО)
1.4. Недопустимо агрессивное поведение собак (участник с собакой, проявляющей агрессию, снимается с соревнований).
1.5. Не допускаются больные собаки. Течные суки допускаются после выступления всех остальных участников, при условии, что данная собака содержится отдельно (в том числе может находиться в клетке или в «домике»).
1.6. Хозяева обязаны убирать за своими собаками на площадке (в противном случае результат аннулируется и участник снимается с соревнований).
1.7. Жестокое обращение с животными не допустимо (участник снимается с соревнований со всеми собаками).
1.8. Обсуждение счёта с судьёй запрещено.
1.9. Для участия в соревнованиях требуется ветеринарный документ о вакцинации от бешенства.
1.10. В качестве апортировочного предмета разрешены:
          а) мячи;
          б) любые промышленные игрушки для собак;
          в) специальные предметы, предназначенные для апортировки: гантели, ухватки.
1.11. Собаки разделены на 2 ростовые категории: Мини (менее 44 см в холке) и Макси (от 44,1 см в холке).
1.11. Допускаются собаки любого возраста, породистые и беспородные.

2. Правила Питч&Гоу

2.1. Соревнования проходят в два этапа. На каждый этап у команды есть 60 секунд, чтобы сделать как можно больше бросков.
2.1.1. Первый этап – на дальность бросков. 

2.1.2. Второй этап – на точность бросков.
2.2. Участник бросает апортировочный предмет, стараясь попасть им в зоны, дающие наибольшее количество очков, а собака возвращает апорт бросающему. 
Схема зон показана в ПРИЛОЖЕНИИ, п.1
2.2.1. На дальность бросков – преимущественно, чем дальше зона, тем дороже (кроме последней);  нет бонусных зон. 

2.2.2. На точность бросков – внутри площадки имеется несколько бонусных зон (они могут отличаться размерами) с различными «ценами». Бонусные зоны одинаковы для всех участников данных соревнований (форма и расположение).
2.3. В начале выступления спортсмен докладывает судье ФИО и кличку собаки. Судья даёт знак для начала бросков.
2.4. Отсчет времени начинается с момента, когда апортировочный предмет брошен и пересек линию зоны старта. Собака может выбегать за линию старта до начала броска (время при этом засекается по апорту, а не по собаке).
2.5. Бросающий должен находиться всегда за линией зоны старта, но может переступить линию, если это необходимо для возврата апорта (собака не приносит апорт). Очки в этом случае за бросок не начисляются.
2.6. Очки начисляются и в случае, когда собака схватила апорт прежде, чем он упал на землю.
        2.6.1. Если собака схватила в воздухе подпрыгивающий мячик, очки начисляются. Для определения счёта берётся место приземления (определяется по задним лапам).
2.7. Если апорт упал вне размеченных зон, очки не начисляются.
2.8. Собака должна отдавать апортировочный предмет только в зоне старта. Очки за бросок начисляются, если при возвращении апорта любая передняя лапа собаки переступает линию старта.

2.9. Если собака, при возвращении апорта, выронила апортировочный предмет в любой зоне, кроме зоны старта, очки за бросок не начисляются.
2.10. Если апорт упал на линию зон, считается, что он попал в более «дорогую» зону.
2.11. Во время выступления может быть использован только один апортировочный предмет.
2.12. Если бросок осуществлён до истечения времени, бросок будет засчитан.
2.13. В случае равенства очков двух или более участников, более высокое место занимает команда с суммарным наименьшим количеством бросков.
        2.13.1. Если команды набрали равное количество баллов с одинаковым количеством бросков,  то преимущество отдается команде, у которой больше очков на этапе точность.

2.13.2. Если команды набрали равное количество баллов с одинаковым количеством бросков, имеют на этапе точность также одинаковые значения, то этим участникам предлагается повторная серия бросков по действующим правилам по этапу «на дальность». Этот пункт правил действует для команд, претендующих по набранным очкам на 1, 2 или 3 место. Очки за новый этап к итогу не добавляются, а распределяют только место.
        2.13.3. Остальные участники с равными баллами и одинаковым количеством бросков разделяют между собой то место, которое они получают в результате набранных ими баллов. 

ПРИЛОЖЕНИЕ
1. Схема зон для начисления очков на дальность:
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2. Схема зон для начисления очков на точность:
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Бонусные зоны могут перемещаться внутри зон и относительно расположения в зоне (вправо-влево, ближе-дальше), могут менять форму на каждом соревновании. Количество бонусных зон также может меняться на каждом соревновании.
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