	
	Комиссия FCI по аджилити 
Руководство для судей по аджилити


	




      • Это Руководство предназначено помочь судьям всех стран – членов FCI прийти к единому пониманию/интерпретации правил. 
      • Руководство не призвано что-либо изменять или дополнять в правилах. 
      • Перевод на другие языки может вызвать расхождения в истолковании. 
      • Руководство составлено таким образом, чтобы можно было учитывать новые предложения. 
      • Предложения можно высылать за 6 недель до очередного собрания комиссии FCI по аджилити. 
      • Судьи должны использовать самый последний вариант Руководства. 

1. Критерии судьи
      Судья всегда должен иметь в виду, что аджилити должно доставлять радость собаке, хэндлеру и зрителям. 
      Судья должен быть способен составить трассу требуемого уровня сложности. 
      Судья должен иметь опыт работы с собакой, чтобы понимать, каково быть спортсменом. 
      Судья всегда должен быть честным и справедливым. Личные чувства не должны влиять на его решения. 
      Судья должен быть твердым, уверенным и вежливым. 
      Судья должен быть способен быстро и правильно принимать решения. 
      Судья должен уметь приспособить схему трассы к ситуации, например, к погодным условиям или поверхности ринга. 
       

2. Судейская этика
      Будучи при исполнении обязанностей, судья должен быть строг, но справедлив и всегда вежлив. 
      Судья должен быть компетентен, должен действовать беспристрастно и без театральности. 
      Судья не должен выискивать ошибки в каждой мелочи. В случае сомнений ситуация трактуется в пользу собаки и хэндлера. 
      Судья должен судить всех спортсменов одинаково. 
      Судья всегда должен быть сконцентрирован и должен выносить свои решения без колебания. Судья всегда должен отстаивать свои решения. 
      Судья строго придерживается правил. 
      Судья не должен разговаривать с хэндлером в ринге. При необходимости можно коротко объяснить хэндлеру, за что его сняли. 
      Судья может обсуждать свои решения или рисунок трассы со спортсменами только после окончания судейства. 
      Судья не должен открыто критиковать решения и поведение коллег, он должен стараться говорить с ними приватно. 
      Судья сознает, что он должен служить примером, даже не во время исполнения обязанностей. 
      Судья не должен ни при каких обстоятельствах ходатайствовать о том, чтобы его пригласили судить. 

3. Внешний вид
      Судья должен быть одеть в соответствующий костюм, который отличает его от спортсменов. 
      Судья всегда должен вести себя должным образом, достойно представителя аджилити. 
      Судья должен показывать ошибки и отказы рукой, четко поднимая ее над головой. 
      Дисквалификация должна быть обозначена так, чтобы ни у спортсменов, ни у зрителей не возникло сомнения. 
      Не следует вступать в дискуссии касательно своего решения со спортсменами или зрителями. 

4. Личные вещи
      Рекомендуем судье иметь при себе следующие предметы: 
      • Свисток (два – один запасной) 
      • Секундомер (на случай, если сломается секундомер организаторов) 
      • Измерительное колесо 
      • Правила, применяемые в стране, где проводятся соревнования 
      • Рулетка 
      • Собственное оборудование для измерения собак (Small и Medium) 
      • Блокнот и ручка 
      • Протоколы 
      • Скотч 

5. Подготовка к соревнованиям
      Судья должен связаться с организаторами, чтобы выяснить следующее: 
      - покрытие и размер ринга; места расположения секретариата и наибольшего количества зрителей (возможно, даже трибун); 
      - список снарядов и подтверждение их соответствия правилам; 
      - какие классы и категории будут участвовать; сколько спортсменов надо будет отсудить в каждом классе; 
      - сколько будет помощников в ринге; 
      - расписание; 
      - электронный старт/финиш или ручной хронометраж; 
      - старт и финиш в одном месте или в разных; 
      Дополнительно: должен ли судья обеспечить копии схемы трассы. Схема трассы передается помощникам не ранее, чем за час до соревнований. 

6. Установка трассы и инструктаж ринговой бригады
      Судья всегда должен лично наблюдать за установкой трассы. 
      После брифинга с участниками и разминки никаких изменений трассы или времени (контрольного и предельного) не допускается. 
      Ринговая бригада должна быть проинструктирована в деталях об их обязанностях. Инструктаж может быть менее детальным, или можно даже 
      оставить его организаторам, если организаторы и помощники уже имеют опыт работы. 
      Важно: 
      Секретарь или секундометрист не могут заменяться до окончания класса. 
      Ринговую бригаду надо проинструктировать о следующем: 
      1. Секретарь, записывающий за судьей: 
      - как судья показывает ошибки, отказы и дисквалификацию; 
      - как должны заполняться судейские протоколы; 
      - всегда смотреть на судью, а не на собаку, до момента окончания судейства; 
      - где будет находиться на трассе судья во время забегов; 
      - где должен находиться секретарь, чтобы всегда видеть судью и куда ему/ей перемещаться при необходимости; 
      - как он/она будет сигнализировать судье, что отказов уже три. 
      2. Секретарь, подсчитывающий результаты: 
      - как заполнятьитоговый протокол протокол; 
      - что судья будет проверять протоколы в течение соревнований; 
      - что во время соревнований результаты на табло должны быть немедленно; 
      - судейские протоколы заполняются в порядке старта;
      - судья должен быть немедленно проинформирован о возникшей проблеме. 
      3. Судья при участниках: 
      - что он отвечает за соблюдение порядка старта; 
      - что в предстартовой зоне должно находиться от 3 до 5 собак; 
      - что он должен отмечать в стартовом протоколе невышедших на старт; 
      - судья должен точно объяснить, когда он хочет, чтобы следующая собака и хэндлер входили в ринг. 
      4. Секундометрист: 
      - объяснить, когда начинается и заканчивается хронометраж; 
      - объяснить, что секундомер должен быть включен, даже если собака прошла мимо первого препятствия и пересекла стартовую линию – линия отказа автоматически становится стартовой; 
      - что секундомер НИКОГДА не останавливается до того, как собака пересекла финишную линию(кроме случаев, когда она дисквалифицирована); 
      - что делать, если собака не прошла между стойками, обозначающими финиш; 
      - что время должно передаваться секретарю, записывающему результаты, с точность до сотой доли секунды; 
      - что он(а) может разрешить собаке стартовать после сигнала судьи; 
      - что в случае превышения собакой предельного времени второй секундометрист дает свисток; 
      - оба секундометриста должны быть в одном месте во время соревнований; 
      - сбрасывать время с секундомера можно только убедившись, что время правильно записано (показать хрономерт секретарю); 
      5. Помощник в ринге: 
      - расправлять мягкий туннель после каждой собаки; 
      - убеждаться, что закрепленные за ним снаряды проверены и одинаковы для каждой собаки; 
      - высота барьеров должна быть одинаковой для всех собак класса; 
      - нельзя покидать свое место в ринге до окончания класса. 

7. Брифинг со спортсменами
      Судья должен: 
      - выяснить, нужен ли перевод его слов; 
      - объявить длину трассы, контрольное и предельное время; 
      - указать, как он будет сигнализировать о разрешении стартовать; 
      - описать, каким образом будут указываться ошибки, отказы и дисквалификация, и что должны делать спортсмены в случае снятия; 
      - напомнить спортсменам, что они должны продолжать прохождение трассы до тех пор, пока судья не прервет их. 

8. Дизайн трассы
      1. Схема трассы должна быть составлена в масштабе и представлена (возможно, с дополнительными копиями) в день соревнований. 
      2. Расстояние между препятствиями должно составлять от 5 до 7 метров. 
      Чтобы соответствовать правилам (5-7 метров), расстояние должно измеряться по той траектории, по которой побежит большинство собак, а не по той, по какой судья считает, что они должны бежать. 
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      Связка 2-3-4 одинакова в обоих случаях, но подход к №2 во втором случае позволяет собаке двигаться с большей скоростью, поэтому расстояние между 2-3 и 3-4 будет различаться. Разница в скорости и заходе изменяет траекторию движения собаки на участках 2-3 и 3-4 примерно на метр. 
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      Связка 3-4 слева точно такая же, как и справа. Расстояние и угол 2-3 те же самые. На левой связке расстояние между препятствиями соответствует правилам. На правой же связке это расстояние будет соответствовать правилам только в том случае, если судья измерит его, исходя из траектории собаки аналогично левой связке. Однако большинство собак пойдут по более короткой траектории, и расстояние окажется меньше, чем предписано правилами. Ситуация может быть опасной, так как собака проходит связку на большой скорости и при этом у нее будет недостаточно места, чтобы подготовиться к преодолению горки (которая стоит под углом к траектории собаки). 
      3. Первым и последним препятствием на трассе всегда должны быть барьеры. 
      4. Для безопасности, у собаки должна быть возможность прямого захода на прыжок в длину, колесо и двойной барьер. Скорость собаки и угол подхода должны также приниматься во внимание при расположении на трассе зоновых препятствий. 
      5. Надо осознавать, что комбинации могут создавать проблемы. 
      6. Надо иметь в виду, что у хэндлера всегда должна быть возможность пройти около любого препятствия с обеих сторон. 
      7. Классификация препятствий: 
      Основные препятствия 
      Горка – бум – качели – слалом – стол 
      Судья всегда должен стараться оказаться достаточно близко к собаке, преодолевающей эти препятствия (но не преграждать при этом путь хэндлеру).
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      Вторичные препятствия 
      Жесткий туннель – мягкий туннель – колесо – прыжок в длину – щетка – стенка – сплошной барьер 
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      Судья должен удостовериться, что он занимает правильную позицию для того, чтобы заметить возможный отказ или неправильный вход. 
      Трудность со вторичными препятствиями на трассе 
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      Судья не может видеть вход в туннель и отказ на щетке №12. 
      Другие препятствия 
      Одиночные или двойные барьеры не создают специфических проблем для судьи. Судья должен убедиться, что находится под небольшим углом к этим препятствиям, чтобы видеть сбитые планки или возможные отказы.
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      Судья ждет у основного препятствия 3, смотрит зоны, ждет, пока собака зайдет в туннель, двигается так, чтобы под правильным углом увидеть вход в слалом, следует за собакой, пока та бежит к буму, ждет, чтобы увидеть входную зону, и затем двигается с собакой к сходной зоне. 
      Судья ждет, пока собака войдет в туннель и двигается (пока собака преодолевает 11-14 препятствия) к связке 14-15 (проверив, правилен ли был вход в мягкий туннель), смотрит последнее основное препятствие 15, медленно двигается к треугольнику 7-9 и смотрит, как собака войдет в туннель 19. 
      8. Дополнительно: 
      - дизайн трассы должен позволять судье судить собаку на нормальной скорости; 
      - не должно складываться впечатления, что судья не успевает за собакой; 
      - трасса должна быть плавной, соответствующей степени сложности, без ловушек. 
      Ловушка – ситуация, когда препятствие, которое не нужно преодолевать, находится слишком близко к тому препятствию, которое должна преодолеть собака.        
      Надо избегать следующего: 
      - использования стола слишком рано или слишком поздно на трассе; в идеале он должен находиться примерно на середине трассы; 
      - расположения двух основных препятствий подряд (кроме стола); 
      - использования барьеров более одного раза, если нет времени восстановить их к следующему прохождению; 
      - резких поворотов на трассе, при которых хэндлер пересекается с судьей – особенно после зоновых препятствий и слалома; 
      - использования более одного двойного барьера на трассе. 

9. Установка трассы
      1. Используйте только те препятствия, которые описаны в правилах (в том числе в неофициальных классах). 
      2. Для безопасности собак судья должен проверить препятствия, чтобы убедиться, что они не опасны. Поврежденные препятствия не должны использоваться. 
      3. Барьеры должны иметь как можно меньше планок. Широкий прыжок должен иметь одну, максимум две планки вперед и одну сзади. 
      4. Стойки, отмечающие прыжок в длину, должны быть установлены так, чтобы их можно было бы восстановить на том же месте, если их собьют. 
      5. Номера препятствий должны быть расположены так, чтобы они не мешали собаке и хэндлеру при прохождении трассы. 
      6. Перед брифингом со спортсменами судья должен убедиться, что: 
      - трасса выглядит именно так, как он задумал; 
      - она соответствует схеме; 
      - все препятствия прочно установлены и закреплены. 
      7. До того, как стартует первая собака, судья должен убедиться, что: 
      - все помощники проинструктированы и находятся на своих местах; 
      - все препятствия установлены правильно. 
      8. Стойки, обозначающие старт и финиш, должны быть установлены таким образом, чтобы у собаки не было возможности обойти их. 
      9. Трасса должна быть составлена таким образом, чтобы: 
      - не содержать ловушек; 
      - радовать зрителей; 
      - быть легкой для судейства; 
      - быть плавной, даже для высокого уровня сложности (контрольное время тоже может быть усложнением). 
      10. Чтобы сэкономить время, можно: 
      - не использовать стол; 
      - укоротить трассу; 
      - расположить выход таким образом, чтобы следующая собака могла стартовать скорее; 
      - разделить старт и финиш (если есть человек, который будет переносить поводок от старта к финишу); 
      - расположить секретаря и секундометриста рядом друг с другом. 

10. Контрольное и предельное время
      1. Чтобы рассчитать контрольное время, судья должен знать длину трассы. Рекомендуется использовать измерительное колесо для наибольшей точности измерения. 
      Судья должен измерить идеальную линию, по которой будет двигаться собака. Это означает, что будет попеременно измеряться внешняя и внутренняя линии. В идеале измерения производятся через середину каждого препятствия. 
      2. Устанавливая контрольное время, надо принимать во внимание: 
      - ранг соревнований; 
      - степень сложности; 
      - погоду; 
      - поверхность. 

11. Судейство
      Судья всегда отвечает за то, что происходит в ринге, он должен следить за тем, чтобы все шло по порядку. 
      Выступление каждой собаки должно быть правильно отсужено. Для этого судья должен всегда находиться в удобной позиции на трассе. Однако его позиция не должна мешать хэндлеру или собаке. 
      Полезно несколько раз пройти по той траектории, по которой судья будет двигаться во время судейства, до начала соревнований. 
      Надо следить за тем, чтобы не оказаться на пути собаки или хэндлера. 
      Расположение секретаря должно позволять ему все время видеть судью, однако возможно, ему придется передвигаться. Если судья временно оказывается вне видимости секретаря, например, из-за горки, судья должен держать руку поднятой достаточно долго, чтобы ее можно было заметить. 
      Судья не должен отводить взгляд от собаки, пока она в ринге, даже если она уже снята. 

12. Судейство отдельных препятствий
      Барьер: 
      - если собака сбивает планку с той высоты, на которую она была установлена (планка не обязательно должна упасть на землю), это считается ошибкой; 
      - если хэндлер или собака коснутся барьера так, чтобы планка упала с той высоты, на которую она была установлена, до того, как собака преодолеет его, собака должна быть снята. [image: image7.jpg]18
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      Контактные препятствия: 
      - судья должен концентрировать внимание на зоне, чтобы понять, коснулась ли ее собака. Этот метод предпочтительнее, чем концентрация на собаке, когда можно пропустить касание зоны задней лапой в момент схода собаки с препятствия. 
      - считается, что собака покинула препятствие в тот момент, когда все 4 лапы коснулись земли; 
      - собака не штрафуется за остановку, движение обратно, поворот или движение в неправильном направлении, пока она находится на препятствии. Собака, естественно, должна закончить прохождение препятствия правильно. 
      - собака может останавливаться на зоне, даже если она при этом частично находится на земле, а частично на препятствии. Когда собака уже покинула препятствие, т.е. коснулась земли всеми 4 лапами, она будет снята в случае касания лапой препятствия. 
      Прыжок в длину: 
      - стойки по углам препятствия устанавливаются только для облегчения судейства. Они помогают определить, правильно ли собака преодолела препятствие. Поэтому касание или сбивание этих стоек собакой или хэндлером не штрафуется, даже если упавшая стойка сбила один из элементов. 
      Стол: 
      - собака должна находиться на столе всеми четырьмя лапами. Пока она находится на столе, он служит для нее только опорой. 
      Отказ: 
      - собака, получившая отказ за остановку на трассе, не должна быть оштрафована вторично, пока она не сделает хотя бы еще один шаг. 

13. Штрафы на отдельных препятствиях
      Отказы. 
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Определения. 
      Можно разделить пространство вокруг препятствия на две области с помощью линии отказа. Сторона, с которой собака должна подойти к препятствию, будет считаться стороной «до линии отказа», другая сторона – «после линии отказа». 
      Если собака начинает вход на препятствие до линии отказа, она будет оштрафована за пересечение этой линии. 
      Если же собака начинает вход на препятствие после линии отказа, она должна пересечь ее лишь единожды. Если же она пересечет ее повторно, то будет оштрафована за отказ. 
      Судья должен быть осторожен при составлении трассы и не вынуждать собаку оказываться слишком близко к линии отказа во время прохождения трассы. Это только усложнит решение того, ставить или нет отказ в такой ситуации. [image: image9.jpg]10
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      Примеры: 
      1 и 2. Все собаки приземлятся до линии отказа следующего препятствия. 
      3. Все собаки приземлятся за линией отказа следующего препятствия. 
      4 и 5. Медленные собаки и собаки с коротким шагом приземлятся до линии отказа следующего препятствия и смогут повернуть к №2. Собаки с длинным шагом и очень быстрые собаки могут приземлиться до линии отказа, но из-за строения тела или скорости не могут повернуть, не пересекая ее. [image: image10.jpg][undemeath
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      Примеры: 
      1. Собака пробегает мимо барьера 1 = отказ 
      2. Собака проходит под барьером = отказ 
      3. Собака проходит под барьером, сбивая при этом планку = разрушение препятствия = снятие 
      4, 5 и 6. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, проходя ее один раз = отказ. [image: image11.jpg]10
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      Примеры: 
      1. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, не пересекая ее = без штрафа 
      2. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекая ее дважды = отказ 
      3. Собака приземляется за линией отказа следующего препятствия, пересекая ее один раз = без штрафа 
      4. Собака приземляется за линией отказа следующего препятствия, пересекая ее более одного раза = отказ. [image: image12.jpg]




      Примеры: 
      1. Собака приземляется за линией отказа следующего препятствия, пересекая эту линию один раз = без штрафа. 
      2. Собака приземляется за линией отказа следующего препятствия, пересекая ее более одного раза = отказ. 
      3. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, не пересекая ее = без штрафа. 
      4. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекая ее один раз = отказ. 
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      Примеры: 
      1. Собака приземляется за линией отказа следующего препятствия, пересекая ее лишь один раз = без штрафа. 
      2. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекая ее один раз и исправляя отказ на системе А+В = отказ. 
      3. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекая ее один раз и неправильно исправляя отказ (без учета того, что А и В – система) = отказ+снятие. 
      4. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекая ее один раз = отказ. 
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      Примеры: 
      1. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекая ее один раз = отказ. 
      2. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пресекая ее один раз в попытке уйти на неверное препятствие = без штрафа (когда собака пересекала линию отказа, она не видела то препятствие, которое было нужно преодолеть). 
      3. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекая ее один раз = отказ. 
      4. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекая ее один раз в попытке уйти на горку = отказ (так как собака при этом видела нужный вход в туннель). 
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      Примеры: 
      1. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекает эту линию один раз, перепрыгнув через туннель = отказ (не снятие). 
      2. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекает эту линию один раз, перепрыгнув через туннель = отказ (не снятие). 
      3. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, перепрыгивает через неверное препятствие = снятие. 
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      Примеры: 
      1. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекая эту линию один раз, проходит под горкой = отказ (не снятие). 
      2. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекая эту линию один раз, проходит под неверным препятствием – но в этой ситуации, созданной судьей, она не могла этого избежать = отказ (не снятие). 
      3. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, пересекая эту линию один раз, проходит под неверным препятствием – но в этой ситуации, созданной судьей, она не могла этого избежать = отказ (не снятие). 
      4. Собака приземляется до линии отказа следующего препятствия, проходит под неверным препятствием = снятие.        
      Если собака останавливается или крутится в зоне преодоления, она штрафуется за отказ. «Зона преодоления» зависит от размера собаки. Собаки с коротким шагом автоматически имеют меньшую «зону преодоления», чем собаки с длинным шагом. Ситуация оставляется на усмотрение судьи. Когда собака крутится на месте, а у судьи возникает вопрос «почему она не преодолевает», она должна быть оштрафована за отказ. 
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      Примеры: 
      1. Собака поворачивает на том месте, откуда она не может оттолкнуться для прыжка на барьер 2 = без штрафа. 
      2. собака поворачивается на том месте, откуда она должна была бы начать прыжок = отказ. 
      3. Собака поворачивает на том месте, откуда она не может оттолкнуться для прыжка на барьер 2 = без штрафа. 
      4. Собака поворачивается на том месте, откуда она должна пойти в туннель = отказ. 
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      Собака поворачивается на том месте, откуда она должна была войти в слалом = отказ. 
       
      Зоны, отказы и ошибки. 
      Деление зоновых препятствий на области до и после линии отказа несколько отличается. Даже если собака пересекла линию отказа, она все еще может запрыгнуть на препятствие – и в этом случае, если она попадет на зону, она не будет оштрафована. 
      Вот несколько примеров: [image: image19.jpg]35,
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      1. Собака касается входной зоны, но спрыгивает с горки раньше, чем перейдет на другую сторону = отказ. 
      2. Собака проходит за линию отказа, запрыгивает на горку, но не попадает на зону = штраф. 
      3. Собака касается входной зоны, но спрыгивает с входного трапа или середины бума = отказ. 
      4. Собака пересекает линию отказа, запрыгивает на бум, но не попадает на входную зону = штраф.
